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Ob Krautertrank oder Wildkrautersalat,
die Rezepte sind uralt und die Wirkung der ‘T D
Pflanzen sagenumwoben. Es werden Krauter OU , 02 -

Dauer: ca. 3 Stunden

Buchung: April bis Oktober S C H \)B Z )o
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Filr alles ist ein Kiaut 9ewac}\seh @
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geerntet und leckere Snacks hergestellt fir v ebeh . () 0
den gemeinsamen Hexen-Imbiss. _ eb e"\

Durchfiihrung & Info:

Was darf es sein? Ein Drink, etwas fir die SCHUBZ Management

Haut oder eine kleine Leckerei? Frische steht Umweltbildungszentrum

auf dem Programm, denn hier werden die der Hansestadt Lineburg

Krauter selbst geerntet und zu Cremes, Seife WichernstraRe 34 ;
und Krauterbutter verarbeitet. 21335 Luneburg ' 'L ’ >/ ' 8 e
Dauer: ca. 3 Stunden e [ :

Buchung: April bis Oktober Telefon: 04131 - 309-7970

Telefax: 04131 - 309-7979
info@schubz.org
www.schubz.org

Ubernachtung & Verpflegung:
Jugendherberge Lineburg

Soltauer Strafte 133

21335 Liineburg A
Telefon: 04131-41864 —
Telefax: 04131-45747
lueneburg@jugendherberge.de

Das vorliegende Programm ist ein Angebot vom www.jugendherberge.de/jh/lueneburg
SCHUBZ in Kooperation mit der Jugendherberge

Lineburg. Die Programme werden von erfahrenen

Umweltpéddagoginnen und Umweltpédagogen des

Umweltbildungszentrums SCHUBZ betreut. Die gedruckt auf 100% Recyclingpapier
Unterbringung erfolgt in der Jugendherberge.
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Wald der Sinne @

Sinnliches Erfahren steht im Vordergrund.
Beim Losen kleiner Auftrage erfahren die Kinder
viel Wissenswertes tber den Wald. Getobt wird
nattrlich auch!

Dauer: ca. 2 Stunden
Buchung: ganzjahrig
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Wenn es dunkel wird im Wald, starten wir

zu einer spannenden Expedition in die
geheimnisvolle Welt der Fledermause.

Mit Hilfe von Detektoren verfolgen wir den
Beutefang dieser faszinierenden Tiere.
Achtung: Unser ganzer Mut ist gefragt!
Dauer: ca. 3 Stunden

ab ca. 20.30 Uhr (flexibel je nach Jahreszeit)
Buchung: Mai bis September

Mittendrin — Wildnis 5’,4\7)
erlebeh unt{ erforScheh

Ein bisschen Wildnis gibt es Uberall. Sie gilt es

zu entdecken. Bodentiere, die Vielfalt der Baume

und die ,Wildnisforscher” stehen dabei im Mittel-
punkt. Bei gruppendynamischen Aktionen ist
Teamwork und Tempo gefragt.

Dauer: ca. 3 Stunden
Buchung: April bis Oktober
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Auf einer erlebnisreichen Tour zu FuB3 entlang
der limenau orientieren wir uns per GPS.
Interessante und kniffelige Aufgaben sind zu
I6sen. Der richtige Mix aus Teamwork, Technik
und Natur erleben.

Dauer: 5 - 6 Stunden
Buchung: ganzjahrig
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Nachterlebnis Tour KE%)

In der Finsternis den dunklen Wald zu durch-
streifen ist cool. Aber sich dort alleine zu orien-
tieren und Verstecke aufzusuchen, ist mehr als
das. Lichteffekte, Schatten- und Sinnesspiele
sorgen flur Spaf® und Herausforderung.

Dauer: ca. 2,5 Stunden

ab ca. 21.00 Uhr (flexibel je nach Jahreszeit)
Buchung: ganzjahrig
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In kleinen Gruppen entdecken

unterschiedlichen Stationen
und an sich selbst.

Wieviel Energie steckt dabei
in jedem Team? Wie misst
man die Energieleistung und
was hat es mit der Energie in
Lebensmitteln auf sich?

In dem besonderen E-Bike sind Entdecker-
stationen zu ,Energien®. So geht es um
Mobilitdt und personliche Energie, Solar-
energie, Energien in Lebensmittel und eine
Technikstation.

Dauer: ca. 3 Stunden
Buchung: ganzjahrig

Survival Range 7@

Teambildung und das gemeinsame Lésen
verschiedener Herausforderungen stehen an

N e M diesem Tag im Wald im
g Vordergrund. Neben

~dem Orientieren per

. Kompass in unbekann-
' tem Gelande gilt es nur
mit Muskelkraft einen
Sumpf zu Gberwinden.

. In Teamarbeit wird

. eine stabile Seilbriicke
| konstruiert, dabei muss
sich die ganze Grup-
pe ,fiirs Uberleben®
einsetzen.

Dauer: ca. 3 Stunden
Buchung: ganzjahrig
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